vocation au BASA & I'Université Laval.
J’aime travailler en équipe : les échanges
d’idées et le partage d’expériences me
permettent de me dépasser.

Etant passionné par I'univers de I'animation et
du jeu vidéo, j'ai trouvé ma

/ Formations:
/ Bac en art et sciences de 'animation
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Forces; /charles-ouellet [
A,
'R

Grptalon, Wwhe, @ Ghg,  YateaPehs,  Compesibg,

N g Pttmads




Logo d’équipe llluminatoast
Année: 2022-2023

ILLUMINATOAST
PRODUCTION




POUR TOUJOURS
ET A JAMAIS

Générique
Année: 2022-2023

REALISATION DE

CHARLES DAVID
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CHARLES QUELLET
LEO RENARD
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VFX fumée et monstre
Année:; 2022-2023
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&0 Textures monstre, objets, compositing,
o effets 2D
Année: 2022-2023
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~ Modification des textures du protagoniste
Année: 2022-2023
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Projet entier
Année: 2022




Textures personnage, objets, divan, effets 2D
Année: 2021
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VEX 2D
Année: 2022
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Projet entier mis & part le Robot EVA
Année: 2022
Projet Personel
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Logo d’équipe Illuminatoast en motion
design
Année: 2022
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